PERSPECTIVE CENTRALE

| La perspective . Vocabulaire
1°) Généralités

Il existe deux types de perspectives : |la perspective cavaliére et la perspective centrale ou a
point de fuite. Dans les deux cas, il est important de retenir que
les lignes verticales restent toujours verticales.

Perspective cavaliére Perspective centrale
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Ligne D’horizon .

Lignes de fuite

2°) Projection centrale

Définition

Soit, dans I'espace, un poin©, dit origine ou point de vue, et une surfac&. On définit la projection centrale
(également appelée projection conique) d’'un poir¥! comme étant le point d’'intersectionM’ de la droite (OM) et
de S. Ce point est défini si et seulement si la droit@®M) rencontre S en un seul point. Il est également appelé
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3°) Perspective centrale. Principe et définitions

Principe

La perspective centrale est un moyen de représgatde dessin (sur un plan, donc) un objet oudificé tel qu’il

apparait percu d’'un point de vue déterminé.

Définition

La perspective centrale d’un objet est la projectientrale de cet objet sur le plan de projectjmpeé tableau.

Remarqgue: Avec une projection centrale I'ensemble des paojees convergent vers un méme point O appeléecdatr

Projection . Les projetantes forment un céne, dappellation aussi de « projection conique ».
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Yo~ centre de projection

Plan du sol

Propriétes et définitions

Le plan de I'horizon est le plan paralléle au pansol et passant par O

Un plan ou une droite paralléles au plan de I'taig cad perpendiculaire au tableau en O ) sorglépmorizontaux.
Un plan ou une droite paralléles au plan du tabéeen appelés frontaux.

Un plan ou une droite perpendiculaires au plaritdeizon ( ou du sol ) sont appelés verticaux

Un plan ou une droite perpendiculaires au tableat appelés debout.

Il Perspective centrale a un point de fuite

Legé&dHde I'objet sont paralleles au tableau

m / / allleau

Rayon central dejgction perpendiculaire au tableau
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Cas particulier avec le point de fuite placé surl'  axe centrale de I'objet.

3 3

CENTRE

DE

L'OEIJET

Regles

Dans la perspective centrale

Les verticales restent verticales.

Les horizontales convergent vers le ou les pointe duite.

Remargue: en clairs la regle 2 signifie que des droitesfi@les entre elles dans une représentation gémgumeétou dans

la réalité (non paralléles a I'horizon et non pedieulaires au plan du saleviennent concourantes en un point de
fuite.




Exemple :

La figure ci-dessous est une représentation de ¢anrés accolés ABCD, CDGH et BCIJ.
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A partir de la perspective centrale ABCD, termilzereprésentation en perspective centrale desdamigs accolés.



11l Perspective centrale a deux points de fuite

PFY

Les cbtés de I'objet ne sont pas
paralléles au tableau

Variations de la forme d’un volume selon I'emplacement du point de vue.

D’aprés F. D. K. CHING, Drawing, a creative process (p. 112)
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IV Perspective a trois points de fuite.Autres usagede la perspective, de la Renaissance a nos jours

a perspective a trois points utilise les trois séries de lignes paralleles d'un cube. Comme dans les deux autres
erspectives, une des séries de lignes paralléles tend vers le point Nord et une autre série vers le point Est. La
‘oisieme série de lignes se projette vers le point Nadir (en-dessous) et le point Zénith (au-dessus). L un ou 1 autre
oint, Nadir ou Zénith, peut étre utilisé avec la méme grille en faisant tourner la gn]le de la perspective a trois
oints de 180°. Vous pouvez projeter toutes ces lignes avec un angle droit.

De nos jours, la perspective centrale nous paraiqoie naturelle. Il peut sembler évident queidee$ de convergence d’'un carrelage
convergent vers un point situé sur une ligne d4wri Pourtant beaucoup d’artistes peintres ne isgitrpas les regles de la perspective.
lls s’en approchent souvent de trés prés mais tieperreurs restent discernables. Nous pouvarsexemple, étudier le dessin de
presse, en particulier ce dessin de Plantu :
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L ] Les rails et I'avant de la motrice sont parallédtdeur ligne

o Pl oL \
o e SRR |

fuite devraient donc converger vers un seul padfuite. Ce
n'est pas du tout le cas. Pourtant, I'observatéast pas
choqué. Cela vient, peut-étre, du fait que la petspeest
appliquée a un croquis et non a une peinture. Ainsi
l'observateur, comme au Moyen-Age, sS'attarde plus a

message du dessin qu'a la technigue mise en ¢

La scénographie au théatre regroupe les arts dur.d€lte peut prendre la forme
d'un décor épais en trompe |'ceil ou d'une toiléodd - ou les deux. La

difficulté de la perspective repose ici, sur le €ai'il n'y a pas de point de vue
unique, les spectateurs n'étant pas tous a la ke : le décor doit donc
prendre en compte la multiplicité des points de @eplus, le fait d'allier décor
réel et décor en perspective demande une maitik® merspective trés poussée
pour que le passage du réel au représentatif hpaohoquant

’(w‘—“&JSEBASTIANO SERLIO, Sceéne tragique tirée d"ll sedotibro dell' architettura”, fol. 69, Paris, 1545.

Sur la photo ci-dessus, on peut voir un décor dattk mélant trompe I'ceil et décor 3D. En effetifleor en perspective doit se fondre
dans le décor 3D pour pouvoir faciliter le passage artistes de la scene aux coulisses sans gpedtateur en soit choqué.



Anamorphose

L'anamorphose, dérivée de la perspective, seralBuser » I'ceil. En effet, le spectateur observerepesentation déformée sous un
certain angle de maniére a ne plus la voir défonmeis au contraire en proportions acceptables.Adjoui, 'anamorphose est utilisée
dans la vie courante. On la retrouve, par exerspldes publicités des matchs de foot et de rygiptes sur les pelouses. Les spectateurs
du stade voient une image déformée, alors quéliespiectateurs ont l'impression de voir un panpadlicitaire vertical, en volume.On
peut voir ici la méme publicité vue de deux anglié&rents : celui du téléspectateur et celui decspteur du stade.

Ci-dessus, le panneau publicitaire apparait aupétésteur a la verticale. Qui penserait que celfiitgeint sur le sol A
droite, la publicité nous parait déformée, I'angle devast pas le bon (souvent celui du spectateueptégns le stade)

représentations éphémeéres réalisées a la craertitetd Julian Beever sont faites de telle margérela réalisation parait
réelle seulement a partir d'un point de vue préeikii de I'appareil photo. Pour donner une din@nsncore plus réaliste
a ses ceuvres, l'artiste se met lui-méme en scésesda représentations.

Sur certaines réalisations, le réel
est tellement bien imité que l'on
a peine a voir la limite du réel et
de lirréel. Ses réalisations

peuvent étre visitées sur le site :

http://users.skynet.be/J.Beever/

index.html




